
教育经历 

汕头大学        年 月 - 至今  

市场营销（大数据营销） 本科 商学院 

核心课程：市场营销学、社会心理学、 数据分析基础、新媒体营销、整合营销传播、营销工程与技术 

 

项目经历  

腾讯 - 未来信号空间站 第 期 文化观察方向  研究员   年 月 - 年 月 

【游戏产品拆解】 擅长拆解大型二次元手游的限时活动玩法与新游的核心体验。能从单一活动玩法的流程设计、奖励

投放、用户交互体验细节、玩家与主控与自机角色的灵活关系切入，提出优化用户参与度与付费意愿的建议；亦擅长从

新游的初始版本或核心玩法循环入手，分析其用户体验漏斗的设计优劣。 

【影视内容质量研究】 专注于轻喜剧品类影视漫综多体裁的立体研究。擅长从视觉风格还原、整体调色及明暗对比与

大众观影体验的平衡等多元维度，提炼可量化的审美趋势，拆解不同影视作品的表达策略与市场反响。 

【游戏运营发行研究】 围绕未成年用户在寒假等特定长假期的娱乐行为与生活习惯开展专项研究。通过问卷与轻量访

谈，洞察其假期时间分配、游戏社交偏好、触达渠道及家庭监管环境，为特定节点的精准运营与推广提供策略支持。 

【行业动态监测与情报输出】 持续监测全球游戏、短视频、 应用等领域的新产品、技术应用、商业模式及监管风

向变化。擅长从海量信息中筛选高潜信号， 以快报形式研判趋势影响，为核心团队提供前置决策预警与灵感输入。 

【社交媒体舆情营销分析】针对无限暖暖产品进行时间跨度一年的社交媒体平台舆论舆情爬取与研究，并针对其主要玩

家群体所代表的人口圈层（年轻女性）提出了针对性营销建议和公关建议。 

 

粉会 汕头大学校园主理人               年 月 - 至今 

一加校油会 汕头大学主席                 年 月 - 至今 

粉会 年度优秀校园主理人 全国  

【活动策划】主导了 场大型 品牌高校快闪活动高校落地，独立负责了前期策划，全流程协同 总部及粤

东公司执行，包括校企接洽、活动创意、物料准备、现场管理及效果评估，确保活动圆满成功，实现单场活动线下参与

超 人；并协助 粤东区域成功落地若干次城市快闪及其它营销活动，活动横跨 、 、 系列三年

多代产品，有效提升了品牌在目标消费者人群中的曝光度。 

【营销观察】协助粤东收集、整理、反馈 及 系列区域体验门店线上双平台 情况（全民战争）。 

【社交影响】积极配合 总部开展多次高校产品漂流体验活动，维护圈层及高校百人学生社群，收集用户反馈并

分析市场需求，提升产品认知。 深入学习并实践了小红书平台运营策略，探索新的用户触达和互动方式，为品牌在社

交媒体上的影响力增长贡献力量。 

【产品反馈】协助 及一加产品研发、软件研发部门开展试用反馈工作，参与公关、产品等部门线下用户研讨。 

 

社团和组织经历  

汕头大学商学院明德媒体中心（学院团委职能部门）副总编          年 月 - 至今 

前期作为团委宣传助理交付工作，包含会议/活动/赛事摄影、文案、推文排版、海报制作，在任期间产

出推文 余篇 

后期面向新人开展技能培训，同时负责工作分派、项目对接、工资结算等日常管理事务  



踹—成功之路网（校级学生组织）融媒中心总监           年 月 - 至今 

【全流程内容生产】独立负责中小型活动/赛事的直播转播、海报设计与公众号推文撰写，累计产出高质量内容 +。 

【新媒体矩阵运营与赋能】统筹管理组织公众号矩阵，设计全新品牌语言 全案，建立内容审校标准与监修机制；从

到 搭建新人培训体系，带教  名干事掌握图文/直播/设计技能。 

【跨组织合作落地】主动拓展并主导对接 粤东、汕头大学学生会等内外部资源，推动合作项目从策划到落地。  

级市场营销专业班级 宣传委员，负责摄影及推文产出                 年 月 - 至今 

 

互联网/文娱经历  

【游戏经历】 年用户，偏好模拟经营玩法和休闲玩法，微探索战斗，现主游无限暖暖、绝区零。 

【换装搭配类】无限暖暖 级【二次元类】绝区零活跃天数 天 / 终末地 / 崩坏星穹铁道 

【模拟经营类】都市天际线 模拟城市：建造 车队经理 过山车之星 / 双点系列  

【沙盒探索类】 年三端玩家 网易中国版双端内测玩家【派对游戏类】糖豆人 元梦之星 

【音乐舞蹈类】 少女乐团派对 【赛车竞速类】极限竞速：地平线 飙酷车神：轰鸣盛典 

【互联网浸润度】原生互联网及移动互联网居民， 年起接触互联网， 年起拥有个人电脑并接触哔哩哔哩等 世

代平台， 年接触抖音等短视频品类，保持对于新鲜产品的敏感度和好奇心。现主要使用社交媒体及垂类平台：视

频号、小红书、微博、酷安、哔哩哔哩、抖音、小黑盒、好游快爆、 。 

【流媒体】 音乐 年用户、前 音乐用户，绿钻 级。【赛车】一级方程式锦标赛忠实观众。 

【小说及 文化】国产网文及日本轻小说爱好者，阅读量大，关注小说改、漫改产品，原作党，同时对 文化

保持高度关注，参与网翻汉化组工作，对虚拟偶像、虚拟主播领域先后有系统性观察，熟悉二次元流行梗与文化语境。 

【科技数码】长期关注硬软件新产品动向，酷安粉丝 ，热衷参与新游及新产品、 系统及软件测试

并给予反馈，对 系统设备了解深刻。深耕垂直社区了解用户心智，独立制作工具解决用户需求。 

【电影】前高考编导生，拥有较丰富的拉片及影评基本功，至今对影视综漫产品保持市场关注，阅片量 。 

 

技能/证书  

技能： 内容生成、 工具应用、 辅助办公、 ， / / 、元宝/ ； 

平面设计、 设计， ，即时设计/ ，剪映专业版； 

（强模板设计制作能力、主要擅长动效制作）、 、 ； ， ，用友新道； 

秀米/壹伴/微信公众平台后台（ 图文制作）， 基础/ ， ， 基础 

证书/执照： 驾驶证  语言： 普通话（母语），英语（ - ）  

 

荣誉奖项 

全国大学生市场研究与商业策划大赛 全国总决赛 一等奖（第五届） / 南部赛区 三等奖 （第四届） 

挑战杯 大学生课外学术科技作品竞赛（科技发明制作） 省赛 铜奖作品一个 

挑战杯 大学生课外学术科技作品竞赛（哲学社会科学类社会调查报告） 校赛 优秀奖、三等奖作品各一个 

汕头大学澄海乡村（典型村）高质量发展调研大赛 校级 三等奖 

广东青年大学生 百千万工程 突击队团队成员、省级大学生创新创业训练计划项目成员 

拥有中国国际大学生创新大赛 （中国国际互联网+ 大学生创新创业大赛）、商业精英挑战赛品牌策划竞赛、 正大杯

全国大学生市调大赛、商学院社会调研比赛等比赛经验。 在上述项目中主要负责落地创意策划，幻灯片、推文设计及

视频制作，市场分析、数据收集、资料整理与分析、平面文创设计、路演搞撰写优化等工作 

主页及作品集：  


